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Ennek az igazan profi médon dsszeallitott kdnyvnek a segitségével konnyedén megismerkedhetiink a szamitégépes grafikaval, illetve a
kilonféle rajzoloprogramok hasznalataval. A konyv a kétdimenziés raszter- és vektorgrafika megismertetésére helyezi a f? hangsulyt, mind
elméleti ismeretek, mind pedig gyakorlati feladatok bemutatasa altal. Az alapismeretek nagy segitséget nyujthatnak a legktilonfélébb
szamitogépes grafikdk megjelenitésének és m?kddésének megértéséhez, hogy akar a csak altalanos szamitastechnikai alapokkal rendelkez?,
de grafikai terlileten még kezd? olvaso is kdnnyedén, de legalabbis Iényegesen kevesebb nehézséggel kezdhessen neki a gyakorlati
tapasztalatok megszerzésének. Ezeket a gyakorlati ismereteket korszer? képrendszerez? és szerkeszt?, ugyanakkor barki szamara elérhet?
szoftvereken keresztil szerezhetjilk meg igazan. Hogy ez még kénnyebb legyen, a kdnyvben fellelhetjiik mindazokat a programokat és
megoldasokat, amelyek korszer?ségiik és hatékonysaguk mellett térténetesen még ingyenesek is. A két méltan népszer? szabad szoftver, a
GIMP és az Inkscape bemutatasa, és a veliikk megvalosithatd leggyakoribb grafikai fortélyok ismertetése a konyv egyik legf?bb célja. Betekintés
szintjén tobb képrendszerez? programot is felfedezhetiink, illetve megtudhatjuk tovabba azt is, hogy miként segithetnek nekiink a manapséag
egyre kedveltebb felh?szolgaltatasok és a kuldnféle online fotékiszolgal6 rendszerek. Tesszilk mindezt olyan szinten, hogy az olvasé az itt
targyalt grafikai programokat akar még a kdnyvben bemutatottakon tilmen?en is képes legyen magabiztosan hasznalni, vagy batoritast kapjon
tovabbiak megismeréséhez.
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Mai vizualitdskézpontu vilagunkban elengedhetetlen — sok helyen pedig egyenesen elvaras —, hogy legalabb alapszinten kiigazodjunk a
szamitogépes grafika, illetve a kulonféle képkezel? és rajzoléprogramok vildgaban. Kérédi Mihdly profi médon dsszeallitott kdnyve biztos kézzel
vezeti be a laikus olvas6t a szamitégépes grafika sokszin? vilagaba.

A kdnyv egyarant szolgal elméleti ismeretekkel és ad gyakorlati feladatokat olvaséjanak, aki igy nemcsak atlatja majd, de készségszinten el is
sajatithatja a kdnyvben foglalt sokrét? tudast. A logikus felépités segiti az eligazodast a szamitégépes grafika dsszetett vilagaban. A kdnyv
elején a Grafikai alapismeretekkel kothet kdzelebbi ismeretséget az olvaso, ezen belill a szamitégépes grafika alapfogalmaival, a
rasztergrafikaval és a vektorgrafikaval. Az itt bemutatott alapismeretek nagy segitséget nyujtanak a legkulonfélébb szamitégépes grafikék, szin-
és képformatumok megértéséhez, igy az itt kapott informéaciok birtokdban mar a grafikai teriileten kezd? olvasé is batran belevaghat a gyakorlati
tapasztalatok megszerzésébe. Ezeket a gyakorlati ismereteket korszer? képrendszerez? és szerkeszt?, ugyanakkor barki szamara elérhet?
szoftvereken keresztil lehet legkdnnyebben megszerezni. Ezért a harmadik nagyobb fejezet a Képek rendszerezése, szerkesztése és
megosztasa témakorébe enged alapos betekintést: kozelebbr?l megismerkedhetiink az IrfanView-val és a Windows Fotétarral, valamint szamos
egyéb képnézeget?vel, majd a weben talalhaté fotok vilagaba is betekintést nyerhetiink a Facebook-foték, a Google Fotok és a
felh?szolgéltatasok izgalmas témakorein keresztil. Ezt kbvet?en a konyv részletesen megismerteti az olvasét a két méltan népszer? szabad
szoftver, a GIMP és az Inkscape vilagaval; az e két programmal megvalésithatd leggyakoribb grafikai fortélyok ismertetése a kdnyv egyik
legf?bb célja. A programok kezelésének elsajatitasa soran olyan lehet?ségekkel is megismerkedhetlink, mint példaul a kijelélések és rétegek
hasznélata, fotok retusalasa, képek manipulélasa, és szamos egyéb grafikai trilkk (fejcsere, vagy liveges hatasi gomb készitése, stb.). Az
utols6é harom nagy fejezet olyan izgalmas témakba vezeti be az olvasét, mint a grafikai tervezés, a digitalis rajztablak, valamint a nyilt forrasu
grafikai programok hasznalata. A konyvet végiil a részletes irodalomjegyzék teszi teljessé, és igazan hasznos, napjainkban pedig szinte
elengedhetetlen tudast kinélé olvasmannya.

A konyvet, mint ahogy a cime is mutatja, mindenkinek ajanljuk, annak is, aki csak a nyaralasi képeit akarja, kissé retusalni, kiegyenesiteni,
szinvilagat korrigalni, de azoknak is, akik profi médon szeretnének megismerkedni akér az atlatszésagot és rétegeket is kezelni képes grafikai
programok hasznalataval. Az alapok elsajatitdsa segitségére lesz az olvasénak abban, hogy a kés?bbiekben az itt tArgyalt grafikai programokat
akar még a kényvben bemutatottakon tiulmen?en is képes legyen magabiztosan hasznalni, de tovabbi programok megismeréséhez is batoritast
kap ebb?l az olvasméanyos, gyakorlatias tudast kinald kézikdnyvb?l.
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